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Johdanto

Imatran kaupungin varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digistrategia perustuu sekRé val-
takunnallisiin varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen toimintaa ja jarjestamisté koskeviin
asiakirjoihin etta Imatran kaupungin paikallisissa suunnitelmissa esitettyihin digitaalisuutta
kosReviin tavoitteisiin.

Valtakunnalliset ja paikalliset varhaiskasvatus- seka esiopetuksen opetussuunnitelmat ovat
luonteeltaan velvoittavia asiakirjoja, jotka ohjaavat tyontekijoiden toimintaa. Digipedagogiik-
ka on integroitu kiinteaksi osaksi varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen arkea, ja tavoittee-
namme on edistaa lasten oppimista ja kehitysta hyodyntaen monipuolisesti digitaalisia tyo-
kaluja ja menetelmia.

Digistrategialla on kaksi lahtokohtaa. Ensimmainen on toiminnan kehittaminen tukemaan
lasten yhdenvertaisuutta seka koulutuksellisen tasa-arvon toteuttamista. Digipedagogiikka
mahdollistaa yksilolliset oppimispolut ja erilaisten oppimistyylien huomioimisen.

Toinen lahtokohta on varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen tyontekijoiden esiintuomat tek-
nologian kayton haasteet ja mahdollisuudet. Digistrategiaa varten on myos kartoitettu huol-
tajien nakemyksia teknologian kaytosta. Digistrategia on laadittu yhteistydssa varhaiskasva-
tuksen ja esiopetuksen henkildston kanssa, ja heidan nakemyksensa on otettu huomioon
prosessin aikana.

Pysyva toimintakulttuurin muutos vaatii suunnitelmallista toimintaa ja pitkajanteisyytta.
Henkildston, huoltajien seka lasten tulee olla tietoisia siita, mita digitaalisuus varhaiskasva-
tuksessa ja esiopetuksessa tarkoittaa kaytanndssa. Digipedagogiikka ei ole vain laitteiden
kayttdéa, vaan pedagogista suunnittelua ja ohjausta, jossa digitaalisuutta ja teknologiaa hyo-
dynnetaan oppimisen tukena.




Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen
toimintaperiaate

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen tehtavana on tuottaa palvelua, jolla edistetdan lasten
kokonaisvaltaista kRehitystd, tasa-arvoa, yhdenvertaisuutta seka ehkéistéan syrjaytymista.

Toiminnan tulee mahdollistaa lapsille monipuolisesti oppimisen edellytyksia tukevia toimin-
taymparistdja, joissa jokaisella on mahdollisuus oppia, kasvaa, kehittya ja saada mydnteisia
kokemuksia. Digitaaliset valineet rikastavat leikkia ja tarjoavat uusia mahdollisuuksia oppi-
miseen leikin varjolla. Edistamme lasten digitaalista osallisuutta ja annamme heille mahdol-
lisuuden ilmaista itseaan ja vaikuttaa toimintaan myos digitaalisissa ymparistéissa. Taman
lisaksi esiopetus on tarkea nivelvaihe varhaiskasvatuksen ja perusopetuksen valilla: esiope-
tuksessa yhdistyvat tavoitteellinen opetustoiminta ja leikki lapsen ominaisena tapana oppia.

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen tavoitteina on myds vahvistaa osallisuutta ja lisata vai-
kutusmahdollisuuksia itsea koskeviin asioihin ika- ja kehitystason mahdollistamalla taval-
la. Tama pitaa sisalladn myds toiminnan suunnittelun ja arvioinnin. Huoltagjilla tulee myds
olla yhtalainen oikeus saada tietoa varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen toiminnasta ja sen
sisalléista seka vaikuttaa lapsensa varhaiskasvatuksen tai esiopetuksen suunnitteluun ja
arviointiin.
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Digistrategian tavoite ja visio

Visiomme on tarjota jokaiselle imatralaiselle lapselle asuinalueesta riippumatta laadukasta
jayhdenvertaista varhaiskasvatusta ja esiopetusta, jossa digitaalisuus on luonteva osa arkea
ja oppimista.

Haluamme toteuttaa Imatran kaupungin laatulupausta:

Lapselle annetaan hyva paiva tassa ja nyt, paivasta toiseen,
kuukaudesta kuukauteen ja vuodesta vuoteen.

Teknologiakasvatus ja digitaalinen osaaminen on integroitu osaksi pedagogiikkaan, ja digi-
taaliset valineet ovat ensisijaisesti oppimisen, eivat viihteen valineita. Luomme nain vahvan
pohjan jatkumolle perusopetukseen.

Tavoitteenamme on:;

Varmistaa, etta kaikilla lapsilla on yhtalaiset mahdollisuudet hyodyntaa digitaalisia vali-
neita ja menetelmia oppimisessaan.

Kehittaa henkiloston digipedagogista osaamista, jotta he voivat tukea lasten digitaalista
kasvua parhaalla mahdollisella tavalla.

Lisata huoltajien tietoisuutta digitaalisuuden mahdollisuuksista varhaiskasvatuksessa ja
esiopetuksessa.

Luoda avoin ja lapinakyva toimintakulttuuri, jossa digitaalisuus on osa yhteista keskus-
telua ja kehittamista.

Seurata ja arvioida digistrategian toteutumista saannollisesti ja tehda tarvittavia muu-
toksia.

Tarjota huoltajille tukea lasten mediakasvatukseen kotona ja kertoa alylaitteiden kayton
suosituksista.
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Digitaalisuus pedagogisessa viitekehyksessa

Lapsikasitys ja lapsen osallisuus

Varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmat painottavat lasta aktiivisena toimijana ymparis-
téssaan. Lapset oppivat vuorovaikutuksessa toisten seka henkildston kanssa seka olemalla
vuorovaikutuksessa erilaisiin oppimisymparistoihin. Lapset ovat luonnostaan uteliaita ja in-
nokkaita oppimaan uutta. Tata aktiivisuutta tulee ruokkia. Tama tuottaa laaja-alaista osaa-
mista, jossa yhdistyvat tulevaisuuden tarkeat taidot. Esiopetussuunnitelmassa tuodaan vah-
vasti esiin, etta lapsilla on oikeus oppia leikkien ja iloita oppimastaan.

Digitaalisuudella voidaan mahdollistaa lapsen oma osallisuus paatoksenteossa. Lapsen
oma aani paasee kuuluviin dokumentoimalla itse toimintaa seka tuomalla itselle tarkeita
asioita esiin kerronnan lisaksi muun muassa erilaisilla aanestyksilla. Kaikille lapsille omien
toiveiden daneen kertominen ei ole luonteva tapa toimia, joten teknologialla voidaan luoda
erilaisia mahdollisuuksia lapsen oman mielipiteen ilmaisuun. Jokaisella lapsella tulee olla
tasavertainen mahdollisuus vaikuttaa oman ryhman toiminnan suunnitteluun ja arviointiin
ika- ja kehitystaso huomioiden.

Dokumentointi

Dokumentoimalla kerataan tietoa lapsen mielenkiinnon kohteista ja vahvuuksista seka kas-
vun ja kehityksen edistymisesta. Kerdttya tietoa hyddynnetaan pedagogisen toiminnan
suunnitteluun, arviointiin ja kehittdmiseen. Dokumentoinnin avulla voidaan myos palata
opittuihin asioihin seka tehda kasvua ja kehitysta nakyvaksi. Imatran kaupungin varhaiskas-
vatussuunnitelma painottaa sahkdisesti tapahtuvaa dokumentointia. Sahkdisen pedagogi-
sen dokumentoinnin toteuttamista tuetaan tuomalla kayttéon pilvipalvelupohjainen kuvien
ja muiden dokumenttien tallentamiseen.

Sahkaisesti tapahtuva dokumentointi voi olla muun muassa kuvia, videota, tekstia, aanido-
kumentteja tai mediaesityksia. Dokumentoimalla sahkoisesti, asioihin voidaan palata hel-
pommin. Esimerkiksi leikista otettua videota voidaan tarkastella yhdessa lapsen, lapsiryh-
man tai huoltajan kanssa. Dokumentointia voivat toteuttaa varhaiskasvatuksen henkilosto,
huoltajat tai lapset. Lapsen itse toteuttama dokumentointi onkin tarkea osa toimintaa. Esi-
merkiksi lapsen kuvasta/piirroksesta voi aanittaa tarinan (sadutus) tai lapsi voi kuvata leikkia
tai ottaa videokuvaa toiminnasta.
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Mediakasvatus ja monilukutaito

Mediakasvatus on median ja sen sisaltavien viestien tutkintaa ja tulkintaa. Aikuiset auttavat
lapsia tutustumaan erilaisiin mediasisaltéihin leikinomaisesti ja opettavat turvallista median
kayttda lapsille. Lapsia ohjataan siihen, mitka asiat ovat sallittuja ja ikarajoista ja toisen huo-
mioimisesta puhutaan lasten kanssa ikatasoisesti. Lasten kanssa harjoitellaan mita erilaisilla
laitteilla saa ja voi tehda. Mediakasvatukseen ei valttamatta tarvita laitteita ja henkilokunnan
on hyva tiedostaa lasten maailmaan kuuluvia mediasisaltdja. Lasten maailmaan kuuluvia
mediasisaltéa ovat esimerkiksi lasten tv-ohjelmien ja elokuvien hahmot, pelit, kirjat seka
lasten kuuntelema musiikki. On tarkeaa huomata, etta mediamaailma muuttuu nopeasti, ja
lasten suosimat sisallot voivat vaihdella ajan ja trendien mukaan.

Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten viestien tulkintaa ja tuottamista. Sen avulla jasen-
netadan ymparodivan maailman erilaisia viesteja ja vuorovaikutusta. Teksteja ovat kirjoitettujen
viestin lisaksi puhutut, visuaaliset tai digitaaliset viestit ja viestinnat. Monilukutaidon kehit-
tyminen vaatii vaihtelevia toimintaymparistdjq, joissa on runsaasti erilaisia teksteja. Taman
vuoksi on tarkeaa, etta lapset saavat yhdessa aikuisen kanssa tutustua myoés digitaalisiin
ymparistoihin. Digitaalinen ymparisté tarkoittaa sahkoéisesti tuotettua ymparistda tai fyysista
ymparistoq, johon on tuotu digitaalisia elementteja kuten esimerkiksi QR-koodeja tai tekno-
logisia laitteita.

Monilukutaidon kehittymisen tukemiseksi on tarkeaa, etta aikuiset mallittavat ympardivaa
maailmaa ja yhdessa lasten kanssa keskustellen ja tutkien tutustuvat sen tuomiin mahdol-
lisuuksiin ja eri ymparistoista loytyviin teknologisiin ratkaisuihin. Nain lapset oppivat myoés
turvallista laitteiden ja digitaalisen median kayttoa. Esiopetussuunnitelma tuo myds esille
sen, etta monilukutaidon ja median kayton taitojen tukeminen seka teknologiaosaaminen
ovat keskeinen osa laaja-alaista osaamista. Lasten kanssa voidaan esimerkiksi tutustua eri-
laisiin tekstilajeihin tai tuottaa ryhman oma lehti. Tarkea osa monilukutaitoa on myos harjoi-
tella mediakriittisyytta: mista tiedamme, etta tieto on totta?
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Opetukselliset pelit ja sovellukset

Oppimispelit ja sovellukset ovat yksi tapa monipuolistaa oppimista. Varhaiskasvatuksessa
Jja esiopetuksessa kaytettavat oppimispelit ja sovellukset ovat myds yksi tapa motivoida toi-
mintaan. Opetukselliset pelit ja sovellukset ovat yksi toiminnan osa-alue. Esimerkiksi oppi-
mispeleissa ja -sovelluksilla voidaan heratella alkavaa kiinnostusta kirjaimiin tai numeroihin.
Tama tukee varhaiskasvatuksen toimintatapaa, jossa leikki on lapselle ominaisin tapa oppia
ja omaksua uusia asioita.

Oppimispelien- ja sovellusten kayttd tapahtuu aina vuorovaikutuksessa henkiloston ja lap-
sen / lapsiryhman kanssa. Henkilosto rajaa oppimispelin / sovelluksen parissa vietettya ai-
kaa niin, etta toiminta on pedagogisesti perusteltua ja tavoitteellista. Talla valtetaan myos
liiallinen passivoituminen laitteen aarelle. Samalla harjoitellaan tietoisesti laitteiden sivuun
laittamista seka kayton rajoittamista. Henkilosté arvioi saannollisesti oppimispelien ja so-
vellusten kayttod. Oppimispeleja ja sovelluksia tuodaan kayttdon harkitusti ja henkilosto voi
ladata laitteille vain etukateen hyvaksyttyja sovelluksia. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuk-
sessa kaytetaan vain ennalta tarkastettuja, ikarajoiltaan sopivia sovelluksia ja palveluja, jotka
eivat sisalla mainoksia.

Imatran varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa painotetaan laadukasta digipedago-
giikkaa, minka vuoksi laitteita ei kayteta lasten viihdyttamiseen. Tama tarkoittaa, ettei
ryhmissa katsella lastenohjelmia tai kayteta suoratoistopalveluja vapaa-ajan viihdetar-
koituksessa. Lyhyita opetusta tukevia videoita, demonstraatioita tai tiedonhakua, kuten luon-
tovideoita, hyodynnetaan harkitusti ja pedagogisesti perusteltuna osana muuta oppimista.
Passiivisen ruudun katselun sijaan digitaaliset sisallot toimivat heratteena yhteiselle kes-
kustelulle, oppimiselle, tutkimiselle ja leikille kaikissa ikaryhmissa.

Tekodlyn mahdollisuudet oppimisessa

Tutustumme tekoalyn tarjoamiin  mahdollisuuksiin osana pedagogista toimintaamme.
Henkilostollamme on kaytossaan keskusteleva Gemini, Canvan kuvageneraattori, Adobe
Express for Educationin kuvageneraattori seka Pixlr Educationin kuvageneraattorit, joita
hyodynnetaan kasvatuksessa ja opetuksessa.

Tekoalyn avulla voidaan luoda yksilollisia oppimateriaaleja, kuvia ja tarinoita lasten kiinnos-
tuksen kohteiden pohjalta. Silla voidaan rikastuttaa kielta tuottamalla monipuolista kielel-
listd materiaalia, kuten erilaisia tarinoita ja loruja. Lisaksi tekoaly tukee kuvallista ilmaisua:
lapset voivat visualisoida ideoitaan ja luoda aikuisen avustuksella kuvituksia tekoalya hyo-
dyntavilla kuvageneraattoreilla.

On tarkeaq, etta harjoittelemme tekoadlyn eettista ja vastuullista kayttoa, keskustellen las-
ten kanssa sen toimintaperiaatteista ja rajoituksista. Generatiivisen tekoalyn lisaksi on tar-
keaa harjoitella lasten kanssa hahmottamaan erilaisia toimintoja, jotka hyodyntavat tekoalya
taustalla.

Tekoalyn kaytto, samoin kuin muu teknologiakasvatus ja digitaalisen osaamisen vah-
vistaminen, tapahtuu aina vuorovaikutuksessa aikuisen kanssa. Palveluiden ja sovel-
lusten parissa vietetty aika on rajattua, ja toiminta perustuu tavoitteelliseen pedago-
giikkaan, ei viihteelliseen ohjelmien katseluun tai passiiviseen sisaltojen kuluttamiseen.
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Toimenpiteet tavoitteiden saavuttamiseRsi:

Teknologian kayttéa tukevat laitteet ovat nakyva osa varhaiskasvatuksen toimintaym-
paristoa

Aktiivisella dokumentoinnilla tuodaan esiin lasten vahvuuksia ja mielenkiinnon kohtei-
ta, joiden ymparille pedagoginen toiminta rakentuu

Lapset osallistuvat toiminnan suunnitteluun ja arviointiin mm. tekemalla itse dokumen-
tointia & aanestamalla

Oppimista tukevilla peleilla ja sovelluksilla edistetaan lasten yksilollista kasvua ja kehi-
tysta

Henkiléston osaamista tuetaan tuomalla tietoa erilaisista opetuksellisesta peleista ja
sovelluksista seka niiden kaytosta osana pedagogista toimintaa.

Lasten teknologian kayttd tapahtuu vuorovaikutuksessa toimintaa ohjaavan henkilds-
tén kanssa

Tuetaan sahkoisesti tapahtuvaa pedagogista dokumentaatiota hyddyntamalla pilvipal-
velua kuvien tallentamiseen

Toteutetaan mediakasvatusta ja harjoitellaan digitaaliseen mediaan liittyvia turvataitoja
sahkoisen materiaalin ja sovellusten avulla

Tutustutaan ikatasoisesti tekoalyyn ja sen vastuulliseen kayttoon

Tiedon tuominen helposti saataville

Imatran kaupungin varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen piirissa oleville perheille ja tydn-
tekijoille on luotu oma verkkosivusto nimeltdéan "Digillé leikkien’. Sivusto toimii Reskeisena
tietoldhteena niin henkilostolle kuin huoltgjille.

Sivusto on jaettu kahteen paaosioon: julkinen osio huoltajille ja rajattu osio henkilostolle.
Julkinen osio tarjoaa avoimen nakyman varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen toimintaan. Se
sisaltaa lyhyita videoita eri yksikoiden toiminnasta, jotka havainnollistavat arkea ja peda-
gogiikkaa. Lisaksi sielta loytyy ajankohtaista tietoa teknologiaan liittyvista teemoista, kuten
mediakasvatuksesta ja turvallisesta laitteiden kaytdsta. Sivustolta lOytyvat myds linkit kau-
pungin imatra fi-sivustolle, josta lOytyy ohjeita varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen sahkoi-
siin palveluihin Liittyen.

Tavoitteena on tarjota huoltajille keskitetty tietopiste, josta he loytavat helposti tarvitseman-
sa tiedot ilman paallekkaisyyksia eri sivustojen valilla.

Henkilostolle tarkoitettu osio on suojattu ja vaatii kirjautumisen. Se sisaltaa kaytannon oh-
Jjeita yleisimpiin teknisiin haasteisiin, kuten salasananvaihtoon, kirjautumiseen ja laitteiden
peruskayttoon. Lisaksi siella on yhteisollinen vinkkipankki, johon jokainen tyontekija voi li-
sata omia hyvia kaytantojaan ja ideoitaan. Digivastaaville on oma keskustelukanava tiedon
Jakamiseen ja avun pyytamiseen. Henkiloston osiosta loytyvat myds materiaalit sisdisista
koulutuksista ja tydpajoista seka uusimmat tiedotteet ja paivitykset digitaalisuuteen liittyen.
Sivustoa paivitetaan saannollisesti, jotta tieto pysyy ajan tasalla ja henkilostolla on aina kay-
tdssaan viimeisimmat ohjeet ja materiaalit.
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Toimenpiteet tavoitteiden saavuttamiseksi:

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen oma sivusto, johon tuodaan tietoa ja ohjeita
seka huoltajille, etta tyontekijoille

Sivustolle tuotetaan toimintaa avaavia videoita yhdessa varhaiskasvatus- ja
esiopetusyksikoiden kanssa

Huoltajan kanssa tehtava yhteistyo, huoltajien
raytossa olevat jarjestelmat ja sosiaalinen media

Imatran kRaupungin varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa panostetaan avoimeen ja ak-
tiiviseen yhteistydhdén huoltajien kanssa. Tavoitteenamme on varmistaaq, ettd huoltajat ovat
hyvin informoituja lastensa arjesta ja oppimisesta seka etté heillé on mahdollisuus osallis-
tua toiminnan suunnitteluun ja arviointiin.

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen pedagogista toimintaa avataan huoltajille viikoittain
tiedottamalla toiminnasta. Lasten varhaiskasvatussuunnitelmat, esiopetuksen opetussuun-
nitelmat seka muut pedagogiset asiakirjat ovat saatavilla sahkdisessa muodossa ja ne jae-
taan huoltajille sahkoisesti. Laitteiden kaytosta ja lapsen laitteella viettamasta ajasta seka
ikarajojen merkityksesta keskustellaan huoltajien kanssa varhaiskasvatuskeskusteluissa ja
esiopetuksen oppimissuunnitelman laadinnan yhteydessa. Henkildstd nostaa keskusteluis-
sa saannollisesti esiin terveelliset elamantavat (Hyva paiva -materiaali) seka THL:n ja Ope-
tushallituksen yhdessa laatiman suosituksen 0-13-vuotiaiden digitaalisten laitteiden va-
paa-ajan kayttoon liittyen. Teknologian kayttd on luonteva osa varhaiskasvatuskeskustelua
muiden elintapoihin liittyvien aiheiden kanssa. Tavoitteena on tukea perheita loytamaan ta-
sapaino, jossa huomioidaan riittava uni, likkuminen ja laitteeton aika. Jarjestamme tarvit-
taessa myos erillisia palavereita, joissa keskustellaan digitaalisuuteen liittyvista teemoista.

Pedagogista toimintaa avataan huoltajille myos jakamalla kuvia ja videoita toiminnasta sah-
koisesti pilvipalvelun kautta. Kuvien ja videoiden jakaminen edellyttaa aina huoltajan kirjal-
lista suostumusta. Huoltajilla on mahdollisuus lisata sovitusti itse kuvia ja videoita lapsensa
kuva-albumiin esimerkiksi erilaisten teemojen ymparilla. Ryhmat tiedottavat huoltajia erik-
seen mahdollisuudesta lisata omia kuvia ja videoita lapsen kuva-albumiin. Imatran kaupun-
gin sosiaalisen median tileilla julkaistaan taman lisaksi toimintaan liittyvaa materiaalia, josta
kukin yksikko vastaa vuoroviikoin. Huoltgjilta pyydetaan suostumus kuvien ja videoiden jul-
kaisemiseen sosiaalisen median kanavilla. Sosiaaliseen mediaan ei julkaista Imatran kau-
pungin linjauksen mukaisesti koskaan kasvokuvia lapsista.

"Digilla leikkien” -sivustolle tuodaan huoltajien ja tyontekijoiden tueksi tietoa ikarajoista, me-
diasta seka alle kouluikaisten laitteiden kaytésta. Sivustolla autetaan huoltajia ymmarta-
maan tavoitteellisen digipedagogiikan ja vapaa-ajan passiivisen ruutuajan eroa. Sivustolla
on yksikéiden tiloja toimintaa ja varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen pedagogiikkaa avaavia
videoita. Kasvatushenkildstd ohjaa huoltajia mm. etayhteyksien turvalliseen kayttéon, silloin

kun tilanne sita vaatii.
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Keraamme saannollisesti palautetta huoltajilta teknologiakasvatuksesta ja laitteiden kaytos-
ta varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa esimerkiksi kyselyiden ja keskustelutilaisuuksien
avulla. Palautetta hyédynnetaan toiminnan kehittamisessa ja tiedotuksen parantamisessa.

Toimenpiteet tavoitteiden saavuttamiseksi:

Tuodaan helposti saataville tietoa ja tehostetaan nykyisten viestintakanavien kayttoa
Huoltajille jaetaan lapsen kuva-albumi sahkoisesti syksylla

Mahdollistetaan huoltajille ja perheille kuvien lisaaminen lapsen albumiin saannolli-
sesti

Pilotoidaan rohkeasti erilaisia sovelluksia jotka madaltavat vuorovaikutuksen kynnysta

Huoltgjilta pyydetaan palautetta teknologian kaytosta osana muita huoltajille suunnat-
tuja asiakastyytyvaisyyskyselyja

Huoltajien kanssa kaymissa keskusteluissa nostetaan esille terveelliset elamantavat
(Hyva paiva) ja Terveyden ja hyvinvoinninlaitoksen (THL) suositukset 0-13-vuotiaiden
digitaalisen laitteiden vapaa-ajan kayttoon liittyen.

Henkiloston osaaminen

TydnteRijoilla tulee olla perusosaaminen omassa yksikéssa olevien laitteiden kayttéon seRa
yleisten varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa olevien jérjestelmien kRayttdon.

Perusosaamisella tarkoitetaan tassa yhteydessa eri laitteiden toimintaperiaatteita (avaami-
nen ja sulkeminen, laitteen lataaminen ja paivittaminen seka tieto laitteen kayttotarkoituk-
sista) seka peruskayttdd, kuten esimerkiksi kykya kayttaa tekstinkasittelyohjelmaa, tulostin-
ta ja internet-selainta tiedonhakuun. Henkiloston osaamiseen kuuluu keskeisesti myos kyky
ottaa valokuvia ja videoita pedagogista dokumentointia varten seka jakaa materiaalia huol-
tajille turvallisesti. Henkilosto lOytaa perusohjeet jarjestelmien ja sovellusten kayttoon "Di-
gilla leikkien” -sivustolta. Apua on saatavilla oman yksikon digivastaavalta, ja ongelmatilan-
teissa henkilosto tekee tukipyynnon tietohallinnon jarjestelmaan sahkaisella lomakkeella.

Osana pedagogista perusosaamista henkildston on tarkeaa tunnistaa ero aktiivisen tuotta-
misen ja passiivisen kuluttamisen valilla. Imatran varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen pe-
dagogiikka keskittyy aktiiviseen ja osallistavaan digitaalisuuteen, jossa lapsi on toimija: han
kuvaa, aanittaa, rakentaa, oppii, osallistuu, vaikuttaa tai ratkaisee ongelmia. Aktiivisessa kay-
téssa vuorovaikutus aikuisen kanssa on avainasemassa. Passiivinen kayttdé puolestaan on
pelkkaa sisalléon vastaanottamista ilman vuorovaikutusta, mita toiminnassa valtetaan.

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa kaytetaan sahkoisia jarjestelmia muun muassa
huoltajien kanssa tehtavaan viestintaan, tydajanseurantaan seka henkilostohallinnollisiin
asioihin. Henkilostolla on kaytdssaan seka Googlen, etta Microsoftin oppilaitostilit, ja kay-
tdssa ovat rinnakkain seka Google Workspace for Education- etta Microsoft 365 (sisaltaen
Teams-alustan) -ymparistot. Naiden lisaksi yksikoilla on kaytossaan erilaisia tilaus- ja vara-
usjarjestelmia. Jarjestelmien lisaksi henkildstéa rohkaistaan tuottamaan digitaalista oppi-
mismateriaalia seka kehittamaan digitaalisia oppimisymparistdja saatavilla olevien ohjelmi-

en avulla.
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Henkiloston osaamisen tueksi jokaiselle yksikolle luodaan vuosittain oma digitaalisen toi-
minnan suunnitelma, johon koostetaan kehittamis- ja koulutustarpeet. Suunnitelmaa arvi-
oidaan kahdesti toimintakauden aikana: puolivalissa ja lopuksi. Tarpeita tarkastellaan seka
laitteisiin littyvan osaamisen etta digipedagogiikan nakokulmasta. Koko henkilostolla on
vastuu pitaa huolta omasta osaamisestaan.

Osana osaamisen kehittamista panostamme tekoalyn mahdollisuuksien ymmartamiseen
ja hyodyntamiseen pedagogisessa tydssa. Jarjestamme koulutuksia tekoadlyn perusteis-
ta, turvallisesta kaytosta seka pedagogisista sovelluksista (esim. Gemini, Adobe Express,
PixLlr). Tekoaly voi auttaa henkildstoa tiedonhaussa, ideoiden kehittelyssa ja rutiinitehtavissa.
On tarkeaa, etta harjoittelemme tekoalyn eettista ja vastuullista kayttéa keskustellen lasten
kanssa sen toimintaperiaatteista ja rajoituksista. Kaikki teknologia- ja tekoadlykasvatus seka
digitaalisen osaamisen vahvistaminen tapahtuu aina vuorovaikutuksessa aikuisen kanssa.
Laitteiden parissa vietetty aika on rajattua ja tavoitteellista; se perustuu pedagogiikkaan, ei
viihteelliseen ohjelmien kayttéon tai passiiviseen sisaltojen kuluttamiseen.

Toimenpiteet tavoitteiden saavuttamiseRsi:

Jokaiselle yksikolle tehdaan syksyisin digitoiminnan suunnitelma joka arvioidaan
kevaisin
Sisaisten osaamista tukevien koulutusten materiaalit ja ohjeet Digilla leikkien-sivustolle

Tuki uusien ohjelmien ja jarjestelmien kayttoonotossa

Kokeillaan rohkeasti erilaisia sovelluksia, mukaan lukien tekoalytyokalut, jotka
madaltavat vuorovaikutuksen kynnysta ja rikastavat oppimista

Jarjestetaan saanndllisesti tekoalyyn liittyvia tydpajoja ja koulutuksia henkilostolle

Luodaan Digilla leikkien -sivustolle osio, jossa jaetaan ohjeita, koulutusmateriaalia,
vinkkeja ja ideoita tekoalyn hyodyntamiseen pedagogiikassaa
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Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digiportaat:
konkreettisia tavoitteita osaamisessa

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digiportaat antavat tyéntekijéille konkreettisia tavoit-
teita harjoiteltavista ja huomioon otettavista asioista eri iRG- ja kehityskausille.

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digiportaat antavat tyontekijoille konkreettisia tavoit-
teita harjoiteltavista ja huomioon otettavista asioista eri ika- ja kehityskausille. Tavoitteet
pohjautuvat henkiloston ja huoltajien ndkemyksiin seka Opetushallituksen julkaisemiin di-
gitaalisen osaamisen kuvauksiin. Osaamisen portaat on rakennettu niin, etta seuraavan as-
keleen taidot pohjaavat edellisella askelmalla opittuihin asioihin. Osaamisen portaat on tar-
koitettu tyota tukeviksi ohjeiksi, joista henkilosto saa tukea pedagogiseen tyohonsa. Lasten
ymparistoja ja leikkeja rikastetaan lasten maailmaan liittyvilla mediasisalloilla ja lasten mie-
lenkiinnonkohteilla kaikkien eri ikaluokkien kanssa.

Digitaalisuus tarjoaa lapsille uusia mahdollisuuksia oppimiseen, leikkiin ja vuorovaikutuk-
seen. Lapsen paivassa on hyva olla tasapainoisesti lepoa, liikuntaa, terveellista ravintoa,
vuorovaikutusta ja toimintaa ilman alylaitteita. Digitaalisuus on vain yksi osa tata kokonai-
suutta. Digitaalisuuteen kuuluu olennaisesti myos mediakriittisyyden harjoittelu ja sen poh-
timinen, milloin laitteita ei kayteta. Digitaalisten laitteiden ja valineiden kayttd tapahtuu aina
vuorovaikutuksessa aikuisen kanssa. Imatran varhaiskasvatuksessa digipedagogiikka kes-
kittyy yli kaksivuotiaiden lasten kasvatukseen ja opetukseen. Pedagogista dokumentointia
toteutetaan kaikkien ikaryhmien kanssa.

Alle kaksivuotiaiden osalta digitaalisuudella tuetaan erityisesti kielen kehitysta ja muistin
kehittymista. Palaamalla yhdessa ryhmassa tehtyyn dokumentaatioon - kuten kuviin ja vi-
deoihin retkista tai leikeista - tuetaan lapsen aktiivisen sanavaraston kehittymista. Kuvien
katselu ja asioiden nimeaminen yhdessa aikuisen kanssa auttaa lasta jasentamaan koke-
muksiaan ja vahvistaa muistijalkea koetusta toiminnasta. Dokumentaatioon palaaminen on
luonteeltaan lyhytkestoista ja vaatii aina aikuisen vuorovaikutuksen lasten kanssa, kuten
kaikki digitaalisten laitteiden aarella tapahtuva oppiminen. Edella kuvatun kielen kehityksen
tukemisen lisaksi alle kaksivuotiaiden kanssa voidaan lapsiryhmassa kuunnella musiikkia,
satuja seka aanikirjoja ilman alynayttdja.
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2-3 V.

- Laitteet osana ympdristéda: Teknologia on luonteva
Jja ndRyva osa oppimisympdristéd. Laitteita ei piiloteta,
vaan niiden olemassaolo mahdollistaa teknologian nimed-
misen ja tutkimisen yhdessé aikuisen johdolla.

ARtiivinen tarkkailu: Laitteisiin liittyvét kokemukset voivat tulla
lapsille aktiivisen tarkkailijan roolissa. Henkilésté mallintaa laittei-

den tarkoituksenmukaista Réaytté6d.
Tutustuminen ja nimeédminen: Nimetddn ja ihmetellééin teknologiaa
arjen ympdristdissd (esim. tabletit, néiytét, kodinkoneet, retkillé néhty

teknologia).

Yhteinen kuuntelu ja katselu: Kuunnellaan éaénikirjoja ja e-Rirjoja yhdessa
aikuisen kanssa. Katsotaan ryhmdéssad otettuja kuvia ja videoita ja nime-

tadn niisté tuttuja asioita.
Valokuvaaminen: Tutustutaan valokuvaamiseen yhdessd aikuisen
kanssa (aikuinen toimii "kRuvaustelineend”).

Digitaaliset leikit: Tutustutaan tuttuihin pelimahdollisuuksiin (kuten
digitaaliset palapelit) yhdessa aikuisen kanssa, painottaen vuo-

rovaikutusta.

3-4 V.

+ HenRilésté néyttaé esimerkRic
teknologian tarkoituksenmukaisesta

kaytésta arjessa.
Laitteet ovat lasten tasolla ja saatavissa sovitusti
Lasten kanssa tutustutaan laitteiden ja vélineiden kayt-

téon. (tabletit: laitteiden osat, virtandppdimen kéytto, ndy-
tolla lilkkuminen, SMART-dlyndytot: naytélla liikkuminen)

Lapset harjoittelevat e- ja dénikirjoina lbéytyvien satujen valintaa
ohjatusti.

Oppimispelien kaytto: Lasten kanssa tutustutaan kokeillen ja leiki-
tellen sovelluksiin ja oppimispeleihin oppimisen alueiden aihepiirien
kautta lasten mielenkiinnot huomioiden.

Tiedon hakeminen yhdessé aikuisen kanssa
Harjoitellaan mediakriittisyyttéd pohtimalla misté tieto tulee ja
onko se aina totta
Tutustutaan aikuisen johdolla valokuvaamiseen, videointiin
Jja adnen nauhoittamiseen.

Kaytetadn digitaalisessa muodossa olevia kuvia ker-
rontataitojen tukena, videoidaan sadutuksia.

.

Tutustutaan piirtdmiseen eri laitteilla.
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5-6 v.

Harjoitellaan tiedonhakua eri lGhteistéa ja arvioi-
daan tiedon luotettavuutta yhdessa aikuisen kanssa.
Tutustutaan selaimen perustoimintoihin.

Harjoitellaan ohjelmointia leiRillisesti
Tutustutaan lisatyn todellisuuden maailmaan sovellusten avulla
Tutkitaan ja kokeillaan erilaisia ndppdéimistoja.
Harjoitellaan musiikin, @anikirjojen ja e-Rirjojen valintaa ohjatusti eri lahteista.

Oppimispelien kRayttéd: Lasten yksiléllista oppimista tuetaan monipuolisilla oppi-
mispeleillé ja digitaalisilla sisalléilla. Sovelluksiin ja peleihin tutustutaan kokeil-
len ja leikkien, aina lasten mielenkiinnon kohteiden ja oppimisen alueiden mukai-
sesti.

Valokuvauksen, videoinnin seka danen nauhoittamisen harjoittelu yhdessa aikui-
sen kanssa.

Piirtdmisen harjoittelu eri laitteilla

Tutustutaan erilaisiin yksinkertaisiin videon/kuvan Rasittelyn sovelluRsiin
(esim. animaatioiden teko, videoiden editointi, valokuvien muokkaus)

Tutustutaan digiturvataitoihin leikillisesti ja pelillisesti.

Tutustutaan tekodlyyn ja koneoppimiseen leikillisesti yhdessda
ryhman aikuisten kanssa

Harjoitellaan tekodlyyn ja koneoppimiseen liitty-
via Rasitteitd ryhman aikuisten kanssa




Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa kaytettavat
laitteet, sovellukset ja ohjelmat

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa laitteita on niin henkiléstén tarpeeseen, etta lasten
kanssa toimintaan.

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa lasten laitteena on kaytdssa tabletti, johon on mah-
dollista yhdistaa nappaimisto. Laitteiden toimintakykyisyys ja varhaiskasvatuksen ja esiope-
tuksen tarpeisiin vastaaminen varmistetaan systematisoimalla laitehankinta ja hyodynta-
malla laitehankinnassa leasing- sopimuksia.

Jokaisessa ryhmassa on tyoéntekijoiden kayttdoon tietokone seka alypuhelin. Jokaisel-
la opettajalla ja sosionomilla on oma tyotietokone. Naiden lisaksi jokaisessa yksikdissa on
SMART-alynayttoja, jotka mahdollistavat osaltaan yhteisollisen ja interaktiivisen oppimisen.
Seka henkildkunnan etta lapsiryhmien kaytdssa olevien laitteiden kayttdéa arvioidaan vuo-
sittain osana yksikdiden digisuunnitelman arviointia.

Yksikoista kiinteasti loytyvien laitteiden lisaksi, varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen yksi-
koissa kiertaa Taikalattia. Taikalattia on interaktiivinen oppimisvaline, joka projisoi kuvia ja
peleja lattialle tai poydalle. Lapset voivat osallistua naihin peleihin ja tehtaviin liikkumalla ja
toimimalla projisoidun sisallon kanssa. Se yhdistaa liikunnan ja leikin oppimiseen, mika te-
kee siita erityisen kiinnostavan ja motivoivan lapsille.

Jokaisella palvelualueella on kaytossaan myos Green Screen valineistoa. Varhaiskasvatuk-
sessa ja esiopetuksessa on kaytossa kolme Green Screen -pakettia, jotka mahdollistavat
luovan videotuotannon ja kuvankasittelyn. Green Screen -tekniikan avulla lapset voivat esi-
merkiksi sijoittaa itsensa eri taustoihin ja luoda omia tarinoita visuaalisesti. Valineita voidaan
hyodyntaa monipuolisesti eri oppimiskokonaisuuksissa, kuten sadutuksissa, esityksissa ja
projektitoissa. Henkilostd perehtyy Green Screen -valineiden kayttoon koulutuksissa ja ja-
kaa vinkkeja ja ideoita kaytosta Digilla leikkien -sivustolla.

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa on kaytdssa vain ennalta maaritettyja sovelluksia,
jotka ovat lapaisseet tietoturva-auditoinnin. Tama varmistaa, etta kaytettavat sovellukset
ovat turvallisia ja luotettavia, eivatka hydédynna lasten tai henkiloston tietoja. Henkildkunta
voi ehdottaa uusia sovelluksia kayttoon, ja kaikki Imatran kaupungin kasvatuksen ja opetuk-
sen olevat sovellukset loytyvat listattuna Digilla leikkien -sivuilta seka Imatran kaupungin
verkkosivuilta.

Uusien sovellusten kayttoonotto edellyttaa aina tietoturva-arviointia ja hyvaksyntaa. Sovel-
lusten valinnassa painotetaan pedagogista tarkoituksenmukaisuutta, kayttajaystavallisyytta
Jja tietoturvallisuutta. Sovellusvalikoimaa arvioidaan ja paivitetaan saannollisesti pedagogis-
ten tarpeiden ja tietoturvanakékulmien perusteella.
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Toimenpiteet tavoitteiden saavuttamiseRsi:

Laitehankinnat systematisoidaan ja laitteita uusitaan saannollisesti hyddyntaen
leasing-sopimuksia

Laitteiden maaraa ja mallia tarkastellaan leasingsopimuksen uusimisen yhteydessa

Tyontekijoilta pyydetaan palautetta varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa kaytossa
olevista laitteista

Taikalattian kierto sovitaan ennalta, jotta jokaisella yksikolla on tasavertainen
mahdollisuus kayttaa laitetta

Green Screen valineiden kayttéon tarjotaan koulutusta
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